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g]oca 1mpara “evolvi

Un format per inseghare all’uso
dell'intelligenza artificiale.

Il format e collegato alla
Web TV ed ai social
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gioca 1mpara evolvi

Sponsorship

Questo ¢ un concept potentissimo.

Non ¢ un semplice programma TV — ¢ un ecosistema educativo-ludico-digitale
con crescita progressiva, gamification reale, TV + social + piattaforma + community.

[l format ¢ gia “pitchabile” per TV, sponsor, scuole e investitori.
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gioca impara evolvi

Al GENERATION - Il gioco dell'intelligenza.
Gioca. Impara. EVOLVE!

Durata puntata: 40 min circa

Frequenza: settimanale

Target: giovani, studenti

Tono: futuristico, educativo, motivazionale, divertente

GENERE
Game Edutainment - Dal gioco al futuro.
E un sistema di crescita digitale gamificata.
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Concept

Al GENERATION e un ecosistema cross-mediale (TV + Social + Piattaforma Digitale) basato su un grande gioco
interattivo, dove gli utenti crescono per livelli, sviluppano competenze reali sull’'Intelligenza Artificiale e
trasformano il gioco in formazione, orientamento e opportunita di lavoro.

Il format unisce intrattenimento, formazione, gamification e crescita reale delle competenze, trasformando il
gioco in un sistema di sviluppo personale e professionale.

OBIETTIVI
Insegnare cosa € I'Al, le regole base, le differenze tra piattaforme Al, fare educazione digitale
e uso consapevole dell’'Intelligenza Artificiale.
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Il Giloco

Il gioco € composto da

quiz, mini-sfide, giochi visivi,
riconoscimento immagini vere/fake
e anche progetti.

L’interazione avviene con un Ecosistema Social Integrato,
attraverso le piattaforme Social Network

(Instagram,TikTok.YouTube,YouTube Shorts, Twitch (live), Community WhatsApp/Telegram)
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L o studio televisivo e reale.

Ma la grafica dello studio e VIRTUALE
con AMBIENTAZIONI IMMERSIVE e FUTURISTICHE.

C’E un AVATAR, un HUD di gioco una Ul gamificata,
con le dinamiche tipiche dei giochi all'interno di interfacce.

L'obiettivo principale € aumentare I'engagement (coinvolgimento), la motivazione e la
fidelizzazione dell'utente, rendendo le attivitd monotone piu stimolanti e divertenti e un

Tabellone 3D
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Conduzione

NERD,

stranamente simpatico

cl coinvolge durante la puntata
come un vero conduttore trascinante ed un po’ folle.

E accompagnato da CERE-BRO, Al MENTOR (avatar digitale) serio, contenuto e geniale che
stupisce ad risposta perché fa sempre battute spiritose.

Ad ogni puntata ci sono i TUTOR EDUCATIVI, esperti di Al che forniscono informazioni sull’Al

| COACH TECNOLOGICI (sponsor) valutano i progetti realizzati.
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Barbara Barlassina
Product Manager

+39 3498225398

Italy - Milano Via G.E. Pestalozzi 10 20143

realciakiv@omail.com

Aigeneration. TV
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